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Un, deux, trois... sautez !

Avez-vous déja passé une aprés-midi a la piscine ? Nageurs,
sprinteurs, habitués des plongeoirs, amatrices de cours
d’aquagym, groupe de copines au bord du bassin ou méme maitre-
nageur : vous ne les regarderez plus jamais de la méme maniére !
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Présenté dans une soixantaine de festivals et lauréat de  Grand bassin se réveéle alors une incitation divertissante
prix prestigieux, Grand bassin est le film de fin détudes  a discuter de la pression des normes sociales et du
de quatre éléves de I'Ecole des Nouvelles Images. L'idée  poids du regard des autres.

du projet leur est venue lors d’une sortie a la piscine.
Observer les usagers leur a donné envie de mettre en
scéne ce lieu public populaire aux activités variées, ou
chaque personne dévoile son corps a des inconnus,
en portant uniguement un maillot de bain.

Ce go(t de I'observation se retrouve dans l'écriture
du film, qui se présente comme lI'enchainement

de situations anecdotiques a la teneur presque
documentaire. Elles mettent en scéne une galerie de
personnages facilement reconnaissables, comme
autant d’archétypes amusants : un nageur qui se
prend pour le champion de sa ligne d'eau, des amies
qui papotent bruyamment, un maitre nageur voyeur
ou une jeune femme timide qui ne quitte pas sa
serviette. Nul besoin de dialogues, le caractere des
personnages transparait dans leurs comportements et
les mouvements de leurs corps.

Au cours du film, des interactions muettes naissent
dans et hors de l'eau ; la dramaturgie se met en place.
Présentée comme un monde clos, la piscine apparait
d’abord comme un microcosme dominé par le culte du
corps et des apparences, jusqu’a ce qu'une perruque
égarée ne vienne remettre en cause ce postulat.

Animation 2D
et en volume N\

L'animation de Grand bassin a été réalisée par
ordinateur a partir de croquis et de recherches
graphiques. L'originalité du film, c'est de méler
animation 2D pour le décor (avec une impression
d’aplat) et en volume, notamment pour les
nageurs. Leurs corps imposants apparaissent
disproportionnés par rapport a leurs visages,
comme pour souligner I'importance et la grace
de leurs mouvements. Immobiles au bord

de la piscine, ils peuvent méme évoquer de
majestueuses sculptures.
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—> Un lieu aux multiples facettes —> Ambiance sonore
La piscine n'est pas réservée a la natation ! Le film met en La [bande sonore | méle sons enregistrés
scene plusieurs espaces, associés a différentes occupations. ala piscine, | bruitages | reconstitués en
Quels éléments permettent de définir ces espaces ? studio et musique originale. Pour élaborer
Quelles sont les activités sportives ou sociales qui y cette ambiance, l'équipe a travaillé sur la
sont associés ? ) ) résonance et l'amplification des sons.
Esquissés par quelques traits sur fond blanc, les décors Quels éléments sonores pouvez-vous
autour du bassin sont épurés. Les séquences aquatiques identifier dans le film ? Quels effets
apparaissent plus denses et colorées. créent-ils ?
Que pensez-vous de cette différence graphique ?
Quelles impressions sont associées a la nage ? Il n’y a aucun dialogue, méme quand les

personnages sont en groupe. Pourquoi ce
choix ? Qu’est-ce que cela suggere
de la communication entre usagers ?
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— De ’lhumour 2 la réverie -~ \

Le film croque les travers des personnages en les amplifiant, o

pour s'en amuser ou dénoncer leurs agissements. L — o
Quels sont les personnages ou situations qui vous ont — -
fait rire ou sourire ? Sur quoi repose I'hnumour ?
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Le ton finit par évoluer et le film bascule dans le fantasme et 1 OQ@ ! k,; y
l'onirisme, comme si la piscine se métamorphosait en un autre lieu. e »
En quoi peut-on dire que cette séquence
se distingue ? Que ressent-on ?
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— Jeux de regards

Certains ne viennent pas a la piscine
pour nager, mais pour observer les autres
ou se montrer. Par une succession de
[champs/contrechamps | (dispositif
organisant par le montage un rapport de
— face-a-face), le film souligne ces jeux de
regards « furtifs » ou insistants.
Quels sont les personnages qui
«matent» ? Quels sentiments
induisent ces regards ?
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